Cibergeografia
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Resumen.-~ En el presente articulo se indica como la fusion de las teleco-
municaciones con la computacion, cuyo mejor ejemplo es la Internet, ha
roto los limites de la distancia, del tiempo y de los costos, ha cambiado la
cultura y la economia. Internet que era considerada inicialmente como una
herramienta de la comunidad cientifica hoy se constituye en un medio de
interaccion social (se estima que cerca de 700 millones de personas estan
conectadas a ella conformando una red de 36 millones de computadoras).
Se explora, igualmente, los diversos modos en que la Internet y el ciberespacio
estan creando nuevos roles para la geografia, pasando de una geografia de
lo material a una geografia de lo inmaterial, una geografia virtual.
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Introduccion

La investigacion geografica en nuestro
tiempo abarca multiples facetas y activi-
dades, se pretende destacar aqui la rela-
cioén entre Geografia y los espacios
virtuales, es decir la cibergeografia. Para
tal efecto se toman como base de
estudio las publicaciones periodicas, en
particular la revista norteamericana The
Geographical Review (6rgano difusor de
la Sociedad Geografica Americana) y
busquedas en Internet, en especial el
articulo de Michael Batty titulado
Geografia Virtual.

El Internet o la Internet (la red de redes)
con mas de 15.000 redes conectadas, se
constituye en el instrumento mas impor-
tante para la investigacion y difusion de
conocimiento cientifico y la geografia no
es la excepcion. Muchos autores han
planteado como la geografia y su estudio
estan siendo afectados por los cambios
generados por la rapida transicion hacia
un mundo digital; es en esta linea donde
se plantean nuevos dominios de investi-
gacion como la geografia de ciberespacio,
donde se desarrollan nuevos conceptos
como el de “ciberlugar”. Es asi como apa-
recen nuevas cuestiones sobre esta mo-
derna herramienta, la ontologia y la epis-
temologia de los conceptos geograficos
en el «ciberespacio», el papel de la reali-
dad y la ilusion en los conceptos geogra-
ficos, en los sistemas de informacion geo-
grafica, etc., Tales contextos se han ido
afianzando a través de la ultima década
y tienden a modificar de manera sustan-
cial los conceptos de lugar, territorio, te-
rritorialidad, etc. Entonces surge la

pregunta ;Qué papel debe jugar la geo-
grafia en este contexto?, ;Hacia donde o
como evolucionaran estos conceptos tan
propios de la geografia?

Cibergeografia o
la geografia virtual

La tecnologia, en particular el avance y
la difusién del computador han definido
los procesos sociales, econémicos y geo-
graficos en las postrimerias del siglo XX.
Larevolucién microelectronica tiene por
tendencia afirmar la dependencia de la
sociedad por el computador en aspectos
tan disimiles como la cultura, el comer-
cio, la politica, la educacién hasta la
sexualidad y la amistad.

Surge un nuevo espacio, el espacio vir-
tual o el ciberespacio, compuesto por “alu-
cinaciones consensuales o por represen-
taciones graficas de los datos extraidos
de los sistemas computarizados, un es-
pacio complejo como lineas de luz que
alumbran el no-espacio de la mente”
como lo define William Gibson (un escri-
tor de ciencia ficcion quien cred el térmi-
no de ciberespacio). Gibson en su novela
Neuromancer, concibe el ciberespacio
como un espacio de datos, un mundo de
cables (la matriz) donde las compaiiias
transnacionales comercian con la infor-
macién en un espacio visual, cartesiano
y electrénico. De manera abstracta el
ciberespacio es definido como la tierra o
el hogar donde habitaran los ciudadanos
en la era de la informacion, como lo ca-
racteriza John Barlow y de una manera
técnica el ciberespacio, es el espacio de
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las redes de computacidon que conectan
grandes cantidades de datos digitales al-
macenados, los cuales pueden ser
accesados e interactuados mediante un
computador conectado a una red.

Este espacio virtual, es de una naturale-
za distinta al espacio geografico tradicio-
nal, que se rige con leyes y principios di-
ferentes a aquellos con los cuales se ha
organizado el espacio geografico tradicio-
nal. No obstante puede haber similitudes
o analogias entre ese espacio virtual y el
espacio geografico real. En un ejemplo
(Mitchell, 1995) compara una red de com-
putacion con una ciudad, donde la forma
estd dada por la conectividad de lared y
el ancho de banda de la misma y no por
la accesibilidad y el valor de la tierra; una
ciudad donde los lugares se construyen
de manera virtual por el software y no
por ladrillos y cemento, una ciudad que
estd conectada por enlaces l6gicos y no
por calles, aceras y puertas. El
ciberespacio, es un nuevo tipo de espa-
cio que es «invisible» de manera directa
a nuestros sentidos, pero también puede
constituirse en un lugar, un lugar para
buscar y extraer informacidn, un lugar
para comunicarse con otros.

Entonces surgen preguntas tales como:
(Puede entenderse el ciberespacio o la
realidad virtual de una forma geografi-
ca?, ;/Puede considerarse el ciberespacio
como un tipo de espacio geografico?,
(Las formas de la experiencia humana
pueden ser representadas de manera
digital (es decir electronicamente)?,
[ Puede construirse una identidad indivi-
dual o colectiva si las interacciones hu-

manas se dan a través de una red de com-
putadores (Internet)?, ; Existe alguna re-
lacién entre las tecnologias de la realidad
virtual con la realidad geografica?

La geografia virtual no es meramente el
estudio del ciberespacio o el estudio de
sitios virtuales, pues existen muchos ti-
pos de lugares y espacios en el mundo
digital. Entre estos estan: el cspace
(computer space - ESPACIO
COMPUTARIZADO) definido como el
espacio dentro de las computadoras -,
cyberspace (CIBERESPACIO) se re-
fiere al uso de computadoras para comu-
nicar, y cyberplace - (CIBERLUGAR)
que corresponde a la infraestructura del
mundo digital. La geografia virtual podria
definirse como el estudio de estos mun-
dos desde las perspectivas geograficas
tradicionales.

En la figura 1 se indica la interrelacion
entre los espacios y lugares digitales o
electronicos, y su interrelacion con los
nodos y las redes de computacion.

Es necesario diferenciar lo real de lo no
real (la ficcion, la abstraccion, y la vir-
tualidad). La realidad una vez extraida del
contexto existe en niveles diferentes de
abstraccion, esta ficcion se considera
como una ‘realidad imaginada’. La reali-
dad y la ficcion inmersa dentro de las
computadoras y las redes definen ‘la rea-
lidad virtual’. Entonces, se tiene una geo-
grafia de las computadoras (del mundo
inmerso dentro de una computadora) y la
geografia de las redes (del mundo que
componen la multitud de computadoras
conectadas en red). La computacion
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Figura 1. Espacios y lugares electrénicos.

presenta dos caras, una que es principal-
menteWgbstracta y etérea y otra que es
materid). De acuerdo a estos conceptos,
la geogfafia estudia el lugar, pero una vez
abstrafda, se conceptuan los lugares como

N 2ci0s, como relaciones entre lugares,

como las actividades y procesos en el
espacio que modifican la forma fisica del
mundo (la geomorfologia, la forma natu-
ral - labiogeografiay el ambiente), y aque-
llos que determinan la forma artificial (lo
social, lo econdmico, lo urbano), es decir,
la geografia humana.

Bajo esta perspectiva, la geografia vir-
tual es entonces el estudio del lugar como
espacio etéreo y sus procesos dentro de
las computadoras, y las maneras en las
que este espacio dentro de las

computadoras estd cambiando el lugar
material fuera de las computadoras.

Existe una cibergeografia?

Algunos gedgrafos analizan la relacion de
la geografia con los medios de comuni-
cacion de masas como el cine, la televi-
sidn, el teléfono, la Internet, ademas de
las fotografias y hasta los Sistemas de
Informacién Geografica. Otros gedgra-
fos estudian la construccion o reconstruc-
cion del espacio urbano a través de estos
medios de comunicacion, asi Castells dice
que las tecnologias de comunicacién
crean espacios de flujos dominantes y por
otra parte Harvey considera que los me-
dios de comunicacién y el capitalismo
provocaran la aniquilacion del espacio-
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tiempo, en otras palabras que los limites
espaciales y temporales colapsardn de-
bido a la compresion del espacio-tiempo.

La evasién provocada por los computa-
dores crea la sensacion de vivir en un
ambiente irreal digital, es asi como han
surgido nuevos términos como
ciberespacio, café electronico, café
Internet, la web, la autopista de la infor-
macion, la realidad virtual, etc. Algunos
geografos han escrito sobre los anterio-
res temas, entre los cuales se tienen (las
publicaciones se han traducido a su equi-
valente en espafiol): Lanham con “El
Mundo Electrénico”; Rheingold con “La
Comunidad Virtual”; Cervazos y Morin
con “Ciberespacio y Ley”; Mitchell con
“La ciudad de los bits”; Rushkoff con
“Ciberia: La vida en las trincheras del
espacio”; Turkle con “La vida sobre la
pantalla”; Shields con “Las culturas de
Internet”.

Puede considerarse que las redes de com-
putadores, al igual que los libros, los ma-
pas, las peliculas o las fotografias no son
reiteraciones pasivas de una realidad so-
cial existente, sino que constituyen una
parte integral en la constitucién de una
sociedad, una sociedad que se construye
y se regula asi misma. Dentro de la so-
ciedad se dan unas funciones sociales que
crean la territorialidad pero a veces no
es posible definir un limite espacial a esta
territorialidad, y no se puede distinguir qué
estd dentro o afuera, o qué estd aqui y
qué esta alla.

Las redes de computadores tienen cua-
tro caracteristicas que interesan de ma-
nera especial a los geografos:

e La interactividad multidireccional (se
puede recibir o enviar informacion).

e [a instantaneidad (se puede ver, oir,
hablar, conversar, intercambiar informa-
cion en forma veloz e inmediata).

e El transnacionalismo (las fronteras y
las distancias pierden importancia).

e El manejo de multiples lenguajes (tex-
tual, grafico, animado, sonoro, fotografi-
co y cartografico).

Otros investigadores se centran en los
siguientes puntos:

e Concebir las comunicaciones a través
del ciberespacio como una nueva forma
de comunicacion de masas, constituyén-
dose en una «metamedia» (combinacion
de palabras, imagenes y sonido).

e Concebir la interaccion ciberespacial
como un dualismo modernista, donde se
combina la realidad con la virtualidad, la
tecnologia con la naturaleza.

e Ver cdmo el ciberespacio transforma
las relaciones espacio-temporales y crea
nuevos espacios sociales (como el chat,
los juegos multiusuarios en linea, las lis-
tas de discusion), los cuales no tienen las
calidades formales de los espacios geo-
graficos.

Entonces el ciberespacio, considerado
como un sistema de interaccion de nodos
en una red, es un tipo de espacio definido
por la interaccidn de arriba hacia abajo o
de dentro hacia fuera, de aqui o alld o
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viceversa. Es un espacio que tiene es-
tructura, tiene un horizonte y una geome-
tria cartesiana, tiene igualmente movi-
mientos no solo en dos o tres dimensio-
nes sino multidimensionales. Un aspecto
particularmente interesante para los geo-
grafos es que en el ciberespacio los fe-
nomenos en lugares distantes estdn a
menudo conectados de manera instanta-
nea lo que contradice la llamada primera
ley de la geografia, segun la cual los
objetos que se encuentran mas cercanos
estdn mas relacionados entre si que aque-
llos que estan distantes. Por consiguiente
el ciberespacio podria considerarse como
un espacio tridimensional, un espacio
simbolico, tecnologico, matematico y
social donde la distancia es irrelevante.

Sobre la irrelevancia o la muerte de la
distancia en el ciberespacio, existen va-
riadas interpretaciones segun el punto de
vista con el cual se examine. Se puede
considerar que la distancia pierde su ra-
zon de ser, porque la velocidad de las te-
lecomunicaciones permite acceder a
cualquier lugar del mundo y en cualquier
momento, en tan solo unos instantes y asi
la distancia muere como restriccion, en
aspectos diversos de la vida social, eco-
nomica y cultural. La otra concepcion se
basa en los aspectos fisicos en los cuales
se basa el ciberespacio, es decir en el
conjunto de redes y nodos, aqui se pre-
sentan barreras como en el mundo real,
pero de otro tipo como los retardos o de-
moras en el viaje de la sefial, en las «di-
recciones que no existen», en la conges-
tion que se da en las redes de comunica-
cion, en la misma técnica de los equipos;
la diferencia con el mundo real es en el

modo de transporte que crea la ilusidon de
no viajar porque cruza el océano en
segundos. Entonces bajo este punto de
vista la distancia en el ciberespacio esta
limitada por las redes de comunicaciones
y no por la separacion entre los lugares
como sucede en el mundo real.

Es necesario considerar como cambian
las concepciones del espacio, el lugar y
el tiempo, con la aparicion de nuevas
tecnologias. Si el lugar estaba asociado
con la vivienda, la habitacion, la autopista
o la frontera, hoy se encuentran unas
metaforas de lugares como la frontera
electronica, el ciberespacio, el chat room,
y la superautopista de informacion. El
ciberespacio como lugar virtual erosiona
el concepto tradicional del lugar y de la
1dentidad, eliminando la union entre una
estructura social y un lugar mapificable,
asi el ciberespacio seria como un mundo
sin sentido del espacio, se pasaria de un
espacio de lugares a un espacio de flujos,
pues se elimina la relacion del estar con
el ser (Dénde estas?, Donde vives?,
Quién eres?) en el ciberespacio se
desespacializa esa interaccion. En otras
palabras en el ciberespacio se crean es-
pacios sociales libres de algunas restric-
ciones que afectan a la persona en el
mundo real, aqui la aceptacion se da con
base en lo que se escribe mas no en la
apariencia fisica, en donde se habita, etc.

Mundos virtuales
Dentro del ciberespacio se pueden con-

siderar los mundos virtuales o la realidad
virtual que formalmente incluye:
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e Un sistema computarizado que permi-
te a un usuario interactuar con el mundo
virtual.

e El mundo virtual propiamente dicho, el
cual es un ambiente computarizado visual
o audiovisual en tres dimensiones, pro-
ducto de una simulacion del mundo real.

e Un medio de interaccion del usuario con
el mundo real en tiempo real.

Las aplicaciones de la realidad virtual
pueden concretarse en:

e Aquellas aplicaciones que buscan con-
trolar o acabar con la realidad (uso mili-
tar bélico).

e Aquellas aplicaciones que pretenden
preservar la realidad (museo virtual).

e Aplicaciones con claro sentido capita-
lista que buscan nuevos espacios comer-
ciales (las compras via Internet o el co-
mercio electronico).

e Aplicaciones con sentido humanista
(como el arte, el ocio o el aprendizaje).

Los mundos virtuales mas alld de una
concepcion mistica, de espacio de prac-
ticas de militares, de las compras virtuales
y museos virtuales, es un medio para en-
contrar, ocupar, producir y utilizar nue-
vos espacios. El mundo virtual posee de
manera intrinseca una experiencia geo-
grafica, ya que esta asociada a un lugar,
este mundo posee una geografia interna,
asi posee una geografia fisica virtual (la
cual no posee objetos fisicos propiamen-

te dichos, pero estos pueden ser navega-
dos y mapificados). Y en el caso de los
mundos virtuales multiusuarios puede
hablarse de una geografia humana vir-
tual producto de la integracion social. Para
entender los aspectos geograficos del
mundo virtual se requiere de una cierta
familiaridad con el cambio en la concep-
tualizacidn de la geografia que ha surgi-
do con la aparicion de las nuevas tecno-
logias de la comunicacion. Como lo ex-
pone (Adams 1997), el concepto de lu-
gar nos lleva a considerarlo no como un
espacio fisico (necesariamente), pero si
envuelto por las nuevas tecnologias de la
comunicaciéon como la televisién o
Internet como una extension humana,
siendo la realidad virtual otro componen-
te de la persona y el mundo virtual que
cambia la naturaleza del lugar en el cual
el hombre existe.

Surgen interrogantes sobre cdmo medir
los efectos de la geografia de los mundos
virtuales (creacion, uso, distribucion y
efectos sobre nuestros cuerpos, sobre la
sociedad y sobre nosotros mismos). Es
necesario una estructura que indique qué
esta pasando con los lugares y los espa-
cios; sobre la diferenciacion local y glo-
bal; sobre la manera en que el espacio y
el tiempo se contraen. Estos son temas
que la geografia debe tomar y que la geo-
grafia virtual debe abrazar.

Son muchas las facetas del mundo digital
que incluyen de una u otra manera el es-
pacio y el lugar, porque el objeto y el
método de la geografia seran diferentes
con un lugar, un espacio y un tiempo que
estan inmersos en una edad donde lo
digital penetra en toda actividad humana.
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El espacio computarizado

En la década de 1950 los gedgrafos usa-
ron las computadoras como calculadoras
de gran potencia, en lugar de un nuevo
medio en qué concebir y manipular la teo-
ria geografica. El Cspace o espacio
computarizado estaba esperando la lle-
gada de la computadora personal porque
tareas como la planeacidn y la aplicacion
de métodos analiticos a los datos se rea-
lizaron de formas que habrian sido incon-
cebibles antes de la edad digital. La re-
presentacion de lo geogréfico, los siste-
mas de datos, el analisis de relaciones
espaciales, las simulaciones de procesos
espaciales, son todos los rasgos genéri-
cos de la geografia computarizada. Los
SIG, la cartografia computarizada, los
paquetes de andlisis espacial, los mode-
los de simulacion, los sistemas de apoyo
a decisiones espaciales, la optimizacion,
y el disefio asistido por computadora
(CAD) son todos los rasgos distintos que
ahora actian como métodos que empo-
tran la geografia en el cspace. Como la
revolucion de la computacion ha progre-
sado, las aplicaciones se han vuelto mas
gréficas, como los SIG, que representan
una obsesion actual, aun los datos mas
cualitativos se representan en forma gra-
fica y se procesan digitalmente a través
de los sensores remotos.

Ahora aparecen los mundos geograficos
imaginados que son el centro en los jue-
gos de computadora y también aparecen
en el software educativo. Los juegos de
aventura basicos (MUDS - Dominios del
Multi-usuario o sus equivalentes mas
tempranos, los juegos de rol como cala-

bozos y dragones) son intrinsecamente
geograficos, como muchos tipos de simu-
laciones que hacen uso de telones geo-
graficos como los juegos SimCity,
Civilization, etc.

El ciberespacio

La interactividad entre las computadoras
remotas define el ciberespacio. El movi-
miento de los nodos a las redes es algo
mas complejo que un simple intercambio
de informacidn a través de los medios de
comunicacion. El ciberespacio difiere del
ciberlugar en que los espacios creados
no tienen una relacién uno-a-uno con los
lugares reales. Puede considerarse el
ciberespacio como un espacio
imaginado.

El ciberespacio surgio de tres maneras
distintas en la década de 1970. Primero,
la comunidad de fisicos del Departamen-
to de Defensa de Estados Unidos resol-
vié construir una red entre sus
computadoras que serian a prueba de un
holocausto nuclear y surgié la red
-DARPANET- la cual se volvio en un
medio para comunicacion electronica (e-
mail profesional). Otra red académica de
comunicacion fue BITNET, estas dos
iniciativas fueron los primeros pasos de
INTERNET. Segundo, las redes del area
local (LAN) empezaron a surgir en las
postrimerias de los 1970s, se inventa la
Ethernet, la nocion de cliente/servidor. Se
comenzo a usar servidores para transmi-
tir informacion a las maquinas remotas.
Tercero, el surgimiento de las internet
propietarias que ofrecen el e-mail y
tablones de anuncios e informacidn
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comercial de todos los tipos como
Compuserve y America OnLine habili-
tando a aquellos que no pertenecian auna
red académica a unirse.

En la década de 1990, crece la WWW
(world wide web), el e-mail, la transmi-
sién y el uso de software y datos, a los
tablones de anuncios, y los newsgroups,
las listas de discusidn, los chat, las zonas
de faq (preguntas frecuentemente reali-
zadas) y todas las otras fuentes de infor-
macién que hacen parte hoy, de manera
conjunta de Internet. En esta misma dé-
cada, la produccidn, el consumo, el ocio,
el aprendizaje, la simulacion y la decisién
son conductas que estan influidas por la
interaccidn digital. El mercado es el ejem-
plo mas representativo, los Cybermalls
representan una extension de sistemas de
informacidn pasivos basados en los anun-
cios, donde los compradores, comprome-
ten en interaccion simple por la red con
organizadores remotos que verifican su-
ministros, las decisiones del registro para
comprar, y 6rdenes de la expedicion. Se
agrupan asi los servicios on-line, el
comercio electronico, el cibermercado y
el dinero electronico cambiando los
modos de intercambio.

El ciberlugar

El ciberlugar puede definirse como la sus-
titucion, complementacion, y elaboracion
de infraestructuras fisicas basadas en lo
manual y en las tecnologias analdgicas
por lo digital. En un sentido, la propia red
es parte del ciberlugar en que miles de
redes y computadoras tienen presencia
realmente fisica. Para abreviar, el

ciberlugar consiste en todo el “cableado”
de las redes y en toda la infraestructura
que estd en las vias y edificaciones. El
centro de discusion son las redes que es-
tdn definiendo lugares y la manera en que
esas redes se usan fisicamente en la ac-
tualidad. Uno de los grandes limites en
desarrollar el campo de geografia virtual
es el hecho que las redes son principal-
mente invisibles a la observacion inme-
diata, y esto hace cualquier analisis es-
pacial tradicional problematico.

La Internet simplemente es la punta del
iceberg. Pues estan involucrados los dis-
tintos sistemas telefonicos, los nuevos ti-
pos de red (ISDN, ATM, etc), los edifi-
cios inteligentes que poseen un cableado
para controlar la energia, la seguridad y
el acceso y otras funciones. La
teleconmutacion y las comunicaciones
moviles estan haciendo ambientes de la
oficina mas efimeros, asi los vehiculos y
otras formas de transporte se convierten
en oficinas moviles. La nocién de la ca-
rretera inteligente involucra nuevas for-
mas para el mando de vehiculos que per-
feccionan muchas variedades de actua-
cion y energia. Los sensores digitales
dentro de automoviles tienen como fin una
navegacion mas cdmoda, rapida y
segura.

Quizas los desarrollos més sorprenden-
tes son las comunicaciones inaldmbricas.
Aunque las redes son dificiles de ver, ellas
existen fisicamente pero la comunicacién
inaldmbrica a través del éter tiene un im-
pacto en la infraestructura fisica mate-
rial de forma indirecta. Se dice que la
comunicacion inaldmbrica presenta un
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nuevo tipo de infraestructura no-fisica,
diferente de ciberespacio que es su uso,
y diferente del ciberlugar que se ha defi-
nido como un empotramiento de lo digital
en lo fisico.

La cartografia del ciberespacio

Los mapas del ciberespacio estan siendo
producidos por geodgrafos, cartografos,
artistas y especialistas en computacion.
Estos van de visualizar las redes globales
de comunicacidn a los mapas de la infor-
macién en Internet (Figuras 2, 3,4 y 5).

Los mapas no solo son necesarios para
navegar sino para definir y controlar un
territorio nuevo, sefiala Martin Dodge,
quien ha confeccionado un atlas del
ciberespacio. La mayoria de los mapas
del ciberespacio estan por fuera de la
cartografia convencional, por lo que mu-
chos no los ven como verdaderos mapas.
Otros investigadores sefialan que los ma-
pas ayudan a pensar en las cosas y que
pueden revelar patrones que generan
interrogantes, ademas sugieren que para
comprender el ciberespacio es necesario
visualizarlo.

Estos mapas caen en dos categorias: una
referente a la estructura fisica y los pa-
trones del trafico de informacidn a tra-
vés de las redes globales y la otra refe-
rente al contenido de los espacios socia-
les del mundo electrénico.

Otro intento de hacer mapas del
ciberespacio incluye los mapas del “tiem-
po”, mediante los cuales se representa el
nivel de congestién y de retrasos en

Internet a nivel mundial y se presentan
los resultados en un mapa animado, mos-
trando “tormentas” donde exista conges-
tion. Existen muchas discusiones acerca
de la utilidad de estos mapas, unos dicen
que son una representacion de la reali-
dad, pero el problema radica en j,como
hacer visible algo que es invisible?, pues
como bien lo define Michael Batty el
ciberespacio es un lugar donde todos es-
tan, pero donde nadie vive.

Geografia econdomica, cultural,
politica y social del ciberespacio

La economia de la informacion ha tenido
efectos sobre los patrones de empleo, el
desarrollo econémico y el desarrollo ur-
bano-regional, ya que con la utilizacion
de redes de computadores y los servicios
telematicos, se tienen consecuencias
como la automatizacion, el trabajo a dis-
tancia, la reestructuracion del trabajo, la
reestructuracion organizacional, la disper-
sidn de industrias y oficinas (a nivel na-
cional o internacional). Hoy se percibe el
conocimiento y la informacion (su con-
sumo, produccién y administraciéon) como
variables mas importantes que el capital
y el trabajo, mediante las cuales, las ciu-
dades y las regiones obtienen ventajas
competitivas.

Mediante las nuevas tecnologias de la in-
formacion (ciberespaciales) se logro in-
ternacionalizar la produccion, establecer
redes internacionales, establecer contac-
tos inter culturales, internacionalizar las
finanzas, realizar alianzas, cooperaciones
y uniones internacionales.
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Mientras unos investigadores pueden ver
las implicaciones economicas de las tec-
nologias ciberespaciales, otros se centran
en los efectos culturales, sociales y poli-
ticos del ciberespacio, y como afecta los
conceptos de identidad, comunidad, pro-
piedad, democracia, privacidad,
confidencialidad, acceso y exclusion.
Aunque estos son temas de socidlogos,
antropdlogos y psicologos (pues ya se
habla de psicologia o sociologia del
ciberespacio), los gedgrafos también se
ven involucrados en aspectos como:

e [a identidad que va de bases espacia-
les a bases no espaciales.

e Como los lugares reales, los espacios
publicos que sirven para hablar, caminar
y encontrarse son reemplazados por los
espacios virtuales despersonalizados.

e Cdomo el ciberespacio deja atras o des-
valoriza los conceptos de frontera, terri-
torialidad y nacion.

e La posibilidad de que los espacios elec-
tronicos reemplacen a los espacios urba-
nos o por el contrario la posibilidad de una
relacion simbiotica entre ambos.

Figura 2. Multicapa que representa 100.00 direcciones Web relacionadas con el

entretenimiento.

Fuente: Universidad de Arizona, 1999.
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Figura 3. Rutas de los datos, donde cada punto o nodo representa un servidor, y las
ramificaciones son las diversas rutas de los datos. (el color indica el tipo de servicio:
por ejemplo azul es educacion, rojo es ocio, etc).

Fuente: Lucent Technologies. 1999."

Fi§ura 4. Flujo de tréafico de informacién a nivel mun-
dial, por las diferentes redes que conforman Internet.

Fuente: Lucent Technologies. 1999.

1 Estas imagenes fueron tomadas de la edicion electrénica del New York Times, septiembre 30 de 1999.
(www.nytimes.com). Articulo: Beyond Geography. Autor: Licalzi, Pamela.
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Figura 5. Cibermapa.

Fuente: December Jhon, en Telegeography, 1995. El cibermapa es considerado como la muestra de la

geografia humana del ciberespacio.

Conclusiones

Algunos investigadores sugieren que la
cibergeografia sea un nuevo campo de la
geografia que estudie la estructura del
mundo que esta inmerso dentro de las
redes mundiales de computadoras y has-
ta han sefialado que es posible que el
modo de ver la geografia sufra un cam-
bio tan radical como fue el surgimiento
de la cartografia de Tolomeo.

Es claro que para un nuevo espacio se
requiere una nueva geografia, el

ciberespacio requiere un analisis e inves-
tigacidon desde perspectivas geograficas.
La geografia podria explicar como se for-
ma ese “mundo digital”, como esta sien-
do usado, qué impacto tiene sobre el mun-
do real y sobre la sociedad, cuales son
los aspectos econdmicos, politicos y cul-
turales del ciberespacio.

Y es que del ciberespacio salen diferen-
tes espacios que surgen del procesamien-
to y comunicacion de la informacion, pre-
sentandose asi: las paginas web, los co-
rreos electronicos (los e-mail), el comer-
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cio electrénico (e-commerce), los nego-
cios y empresas electronicas (e-
bussiness), las ciudades y los mundos
virtuales. Con mundos virtuales que no
estan definidos en el tiempo y en el espa-
cio, donde no hay dia y noche, mundos
que pueden crecer, aparecer y desapa-
recer de manera que no se presenta en
el mundo real (la muerte de uno de estos
puede ser el aviso que aparece en las
pantallas: Error 404 not found).

Estos espacios virtuales crean la sensa-
cion de localizacion y de lugar que cons-
tituyen una parte importante de la geo-
grafia, pero son espacios donde la dis-
tancia no tiene razon de ser. Galland se-
fiala que cada técnica crea su propio es-
pacio virtual, ya que proporciona las ima-
genes mentales con las cuales se crea el
territorio, de la misma forma que es crea-
da por la interaccidén o practica social.
Para este autor, las tecnologias de la in-
formacion y de las comunicaciones, trans-
forman la percepcion del territorio y las
practicas derivadas de esta. Asi el espa-
cio eléctrico de las ondas hertzianas, de
los cables y los microprocesadores
(ciberespacio) reemplaza y destruye el
espacio fisico de los atomos.

La Internet, segun Galland, refuerza las
redes locales sociales, es decir que fo-
menta un espacio artificial de descubri-
mientos, de intercambios, de encuentros,
de decisiones, que pueden compararse
como una ciudad virtual, una ciudad glo-
bal, la ciudad mediatizada, una
ciberciudad o una electropolis; esto no
quiere decir un espacio parecido a una

ciudad, sino que funcione como una ciu-
dad. Para Galland, las ciudades y metro-
polis son aglomeraciones de viviendas
que se construyen sobre el territorio con
el fin de reducir al maximo el intercam-
bio de bienes e informacién. Bajo esta
perspectiva el ciberespacio, cumple a
cabalidad esa funcién de intercambio y
hoy en dia se puede hablar de tele-edu-
cacion, teletrabajo, telebanca, telecompra,
etc. Debido a esto, en términos de
Galland, se produce la glocalizacién del
territorio, es decir los nuevos procesos de
urbanizacion y de apropiacion social del
territorio como consecuencia de las nue-
vas tecnologias informadticas y de teleco-
municaciones, donde la produccion se
realiza en la ciudad y el intercambio de
informaciéon se da a través del
ciberespacio, trayendo como resultado el
desarrollo de nuevas formas de organi-
zacion socio-espacial a nivel local; en
otras palabras es el reforzamiento de lo
local a través de un dispositivo técnico
que se extiende en lo global.

Es el ciberespacio a diferencia del terri-
torio, es un espacio sin fronteras, sin cen-
tro, ni periferia, sin restricciones espacia-
les o temporales, pero que en palabras
de Galland “es un espacio para sofiar
despierto en realidades construidas, don-
de existen ilusiones programadas para la
mente, porque el cuerpo permanece en
la tierra”. Para finalizar, es posible que
con las nuevas tecnologias se llegue a las
“reseaupolis” de Bressand, a una
“redepolizacién” del mundo, aunared de
ciudades donde no haya ni centros, ni
periferias.
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